	Супруг
	Супруга
	Результат
	Способности

	Огонь
	Огонь
	Всегда огонь
	Не изменяются

	Огонь
	Душа
	Смешение, обе стихии (Ярость)
	Растут

	Огонь
	Тело
	Всегда огонь
	Растут

	Огонь
	Сила
	Всегда огонь
	Не изменяются

	Огонь
	Путь
	Всегда огонь
	Не изменяются

	Душа
	Огонь
	Всегда душа
	Не изменяются

	Душа
	Душа
	Всегда душа
	Не изменяются

	Душа
	Тело
	Частичное смешение (Смерть)
	Падают

	Душа
	Сила
	Девочки: 1/8 сила, 7/8 душа.
Мальчики: 1/4 сила, 3/4 душа.
	Не изменяются

	Душа
	Путь
	Неизвестен
	-

	Тело
	Огонь
	Девочки: всегда огонь
Мальчики: всегда тело
	Падают о мальчиков, не изменяются у девочек

	Тело
	Душа
	Всегда душа
	Не изменяются

	Тело
	Тело
	Всегда тело
	Растут

	Тело
	Сила
	Утрата магии
	-

	Тело
	Путь
	Девочки: особое сочетание, наследуется как путь, но дети способностей не проявляют
Мальчики: всегда тело
	Не изменяются (мальчики)
Неизвестно (девочки)

	Сила
	Огонь
	Всегда огонь
	Не изменяются

	Сила
	Душа
	Девочки: 1/4 сила, 3/4 душа.
Мальчики: 1/8 сила, 7/8 душа.
	Не изменяются

	Сила
	Тело
	Всегда тело
	Растут

	Сила
	Сила
	Всегда сила
	Не изменяются

	Сила
	Путь
	Неизвестен
	-

	Путь
	Огонь
	Всегда огонь
	Падают

	Путь
	Душа
	Неизвестен
	-

	Путь
	Тело
	Неизвестен
	-

	Путь
	Сила
	Неизвестен
	-

	Путь
	Путь
	Всегда путь
	Не изменяются

	Ярость
	Огонь
	Всегда огонь
	Не изменяются

	Огонь
	Ярость
	Всегда огонь
	Не изменяются

	Ярость
	Душа
	Всегда ярость
	Падают

	Душа
	Ярость
	Всегда ярость
	Не изменяются

	Ярость
	Тело
	Всегда огонь
	Растут, 3+3=4 (!)

	Тело
	Ярость
	Всегда огонь
	Не изменяются

	Ярость
	Сила
	Всегда огонь
	Не изменяются

	Сила
	Ярость
	Всегда огонь
	Не изменяются

	Ярость
	Путь
	Неизвестен
	-

	Путь
	Ярость
	Неизвестен
	-

	Ярость
	Смерть
	Всегда душа
	Растут, 3+3=4!

	Смерть
	Ярость
	Мальчики: всегда ярость
Девочки: всегда смерть
	Не изменяются

	Ярость
	Ярость
	Всегда ярость
	Не изменяются

	Смерть
	Огонь
	Мальчики: всегда огонь
Девочки: всегда ярость
	Не изменяются (мальчики)
Падают (девочки)

	Огонь
	Смерть
	Мальчики: трикровник (архимаг)
Девочки: всегда огонь
	Растут (мальчики)
Не изменяются (девочки)

	Смерть
	Душа
	Всегда душа
	Растут

	Душа
	Смерть
	Всегда смерть
	Не изменяются

	Смерть
	Тело
	Всегда смерть
	Не изменяются

	Тело
	Смерть
	Всегда смерть
	Не изменяются

	Смерть
	Сила
	Неизвестен
	-

	Сила
	Смерть
	Неизвестен
	-

	Смерть
	Путь
	Неизвестен
	-

	Путь
	Смерть
	Неизвестен
	-

	Смерть
	Смерть
	Всегда смерть
	Не изменяются

	Архимаг
	Огонь
	Мальчики: всегда огонь
Девочки: всегда ярость
	Растут, 3+3=4! (мальчики)
Не изменяются (девочки)

	Архимаг
	Душа
	Всегда душа
	Растут

	Архимаг
	Тело
	Мальчики: 1/4 архимаг, 3/4 смерть
Девочки: 1/2 огонь, 1/2 смерть
	Не изменяются (мальчики)
Растут, 3+3=4!
(девочки-огонь)
Растут (девочки-смерть)

	Архимаг
	Сила
	Неизвестен
	-

	Архимаг
	Путь
	Мальчики: имперская кровь!
Девочки: неизвестен
	(вероятно, растут)

	Архимаг
	Ярость
	1/4 смерть, 2/4 ярость, 1/4 огонь
	Смерть, огонь не меняются
Ярость растёт

	Архимаг
	Смерть
	Мальчики: архимаг
Девочки: ярость
	Мальчики не изменяются
Девочки растут


Виды изменения способностей и категории. 
Категорий четыре:
Первая. Полумаг. Возникает либо в результате падения способностей, либо в результате брака с человеком.
Вторая. Боа. Средний уровень.
Третья. Скоа. Высокий уровень.
Четвёртая. Ашоа. Очень высокий уровень. Встречаются редко, требуют особых родословных.
Как происходит рост?
Падает:			Не изменяются:		Растут:
0+1=0		3+3=2		1+1=1		4+4=4		1+1=2		4+4=4
0+2=0		4+1=2		2+1=1				2+1=2
0+3=1		4+2=3		2+2=2				2+2=3
0+4=2		4+3=3		3+1=2				3+1=3
1+1=0		4+4=3		3+2=2				3+2=3
2+1=1				3+3=3				3+3=3 (!не всегда)
2+2=1				4+1=3				4+1=4
3+1=1				4+2=3				4+2=4
3+2=2				4+3=4				4+3=4

Талица стихий и соответствующих им уровней.
	Стихия
	Уровень
	Заклинание

	Огонь
	Первый
	1. Поджигание
2. Кипячение
3. Плавление меди и бронзы

	
	Второй
	4. Метание файрболов
5. Плавление железа 

	
	Третий
	6. Огненная стена
7. Плавление камня
8. Плавление адамантина

	
	Четвёртый
	9. Термовзрыв
10. Испарение легкоплавких металлов

	Душа
	Первый
	1. Чтение эмоций
2. Чтение мыслей
3. Чтение воспоминаний

	
	Второй
	4. Подчинение воли
5. Усыпление
6. Вложение воспоминаний

	
	Третий
	7. Обучение языку
8. Изменение личности
9. Остановка мышления

	
	Четвёртый
	10. Массовое подчинение
11. Стирание личности
12. Самокопирование

	Тело
	Первый
	1. Лечение лёгких ран
2. Анализ болезней
3. Остановка сердца

	
	Второй
	4. Лечение тяжёлых ран
5. Поддержание жизни
6. Коррекция внешности
7. Исцеление болезней

	
	Третий
	8. Возврат конечностей
9. Воскрешение (не дальше десяти минут)
10. Смена пола
11. Насылание болезней

	
	Четвёртый
	12. Превращение в точные копии
13. Смена расы (!!!)
14. Продление жизни

	Сила
	Первый
	1. Предел силы – 4кН
2. Размер – корова.
3. Количество – до трёх

	
	Второй
	4. Предел силы – 30кН
5. Размер – дом.
6. Количество – до десяти

	
	Третий
	7. Предел силы – 600кН
8. Размер – стена замка
9. Количество – до 50

	
	Четвёртый
	НЕИЗВЕСТЕН

	Путь
	Первый
	1. Портал на него, от него нельзя

	
	Второй
	2. Портал на него и от него

	
	Третий
	3. Портал к любому ашоа 

	
	Четвёртый
	НЕИЗВЕСТЕН

	Ярость
	Первый
	Огонь-1, душа-1

	
	Второй
	Огонь-2, душа-2

	
	Третий
	Огонь-3, душа-3

	
	Четвёртый
	Огонь-4, душа-4

	Смерть
	Первый
	Душа-1, тело-0

	
	Второй
	Душа-2, тело-1

	
	Третий
	Душа-3, тело-2

	
	Четвёртый
	Душа-4, тело-3

	Архимаг
	Первый
	Огонь-1, душа-1, тело-0

	
	Второй
	Огонь-2, душа-2, тело-1

	
	Третий
	Огонь-3, душа-3, тело-2

	
	Четвёртый
	Огонь-4, душа-4, тело-3



Способ получения целителей-ашоа из таблиц узнать нельзя, но по меньшей мере одна целительница дожила из имперских времён, пусть и не спешит делиться секретами и страдает ментальными расстройствами. 

