ОБЩЕЕ:

Геймеры или Игроки – живые люди

Шотхоллы (местные) – оцифрованный разум, типа ботов с искусственным интеллектом. К ним относится ГГ. Имеют свободу действий, могут развивать навыки.

Есть и обычные неоцифрованные боты – «пушечное мясо» – для массовки, они более глупы, чем шотхоллы, не имеют свободы действия, подчиняются заложенному алгоритму, не могут развивать навыки и продвигаться по уровням.

Есть еще неубивашки – боты – вспомогательные персонажи типа скупщиков краденного и барменов.

Геймеры могут к классу персонажа докупать «киты» (от англ. kit «комплект») — наборы дополнительных навыков. Например, игрок третьего уровня может купить кит на право носить броню двадцатого или стрелять из бластера 50-го. Покупаются на ограниченное время. Цена зависит от времени и разницы в уровнях.
Иконка Красного черепа навешивается на персонажа при разнице в пять уровней.
	Класс персонажа 
	Специали-зация

С 1 по 10 уровень
	Развитие специализации
 С 11 по 30 уровень
	Развитие специализации
 с 31 по 50 уровень
	Развитие специализации
с 51 уровня 

	Аномал (только для Игроков).

Бонус класса: навыки Мана + Стрельба + Восстановление


	Кинетик 

(теле, пиро, гидро, крио, аэро, электро)
	Бластфайтер
	Дракон
	Нюкер (англ. nuker) – игрок, бьющий на расстоянии сразу по нескольким целям

	
	Псионик
	Манипулятор
	Мозгоед
	Джедай

	
	Невидимка (умеет становиться невидимым)
	Фантом


	Стелсер
	Призрак

	Солдат (для геймеров, шотхоллов, ботов; последние используются, как массовка)
	Разведчик

Бонус специализации: навык Скрытность


	Диверсант
	Спецназовец
	Агент (для игроков)/

Босс для шотхоллов

	
	Штурмовик

Бонус специализации: навык Стрельба


	Щитоносец


	Каратель
	Стратег (для игроков)/

Босс для шотхоллов

	
	
	
	
	

	Медик (для всех)

Бонус класса: навык Восстановление


	Врач
	Хирург
	Эскулап
	Реаниматор (для игроков)/
Босс для шотхоллов

	Техник (для всех)
	Инженер

Бонус специализации: навык Ремесло


	Изобретатель
	Кибернетик
	Исследователь (для игроков)/

Босс для шотхоллов

	
	Штурман

Бонус специализации: навык Пилотирование


	Штурман
	Навигатор
	Навигатор

	Бандит (для всех)


	Киллер

Бонус специализации: навык Снайперская стрельба


	Слеер (slayer, убийца)
	Палач
	Ассасин (для игроков)/

Босс для шотхоллов

	
	Громила
Бонус специализации: навык Сила


	Стритфайтер (street fighter, уличный боец)
	Сокрушитель
	Берсерк (для игроков)/

Босс для шотхоллов

	
	Вор
Бонус специализации: навык Взлом


	Щипач
	Маравихер
	Виртуоз (для игроков)/

Босс для шотхоллов

	Торговец (для всех)

Бонус класса: навыки Харизма + Интеллект


	Торговец


	Воротила
	Магнат
	Олигарх (для игроков)/

Босс для шотхоллов

	Эксклюзивные классы-киты (только для Игроков):

Трансформер

Терминатор (из жидкого металла, практически неуязвим)

Леди-Дракон (пиромант + железные когти + броня как у трансформера)
Развития у этих классов нет, потому что и так очень круто, но безумно дорого.

Можно купить на один сеанс игры или на несколько, а потом вернуться к своему классу обратно. При этом имя персонажа сохраняется.  

БОССЫ:

Ими становятся только шотхоллы уровня 50 и выше




Вариант без таблицы:

Класс персонажа: Аномал 
(только для Игроков-геймеров)

Бонус класса: навыки Мана + Стрельба + Восстановление
Специализация: Кинетик – способен одновременно атаковать только одну цель, имеет одну из способнотей: теле, пиро, гидро, крио, аэро, электро (с 1 по 10 уровень)

                            Бластфайтер – способен одновременно атаковать только одну цель, имеет сразу две способности, например, теле + пиро (с 11 по 30 уровень)
                            Дракон – способен одновременно атаковать две цели, имеет сразу три способности (с 31 по 50 уровень)
                            Нюкер (англ. nuker) – игрок, бьющий на расстоянии сразу по нескольким  целям (до десяти) в зависимости от уровня, имеет сразу пять способностей (от 51 уровня)

Специализация: Псионик (с 1 по 10 уровень)

                            Манипулятор (с 11 по 30 уровень)
                            Мозгоед (с 31 по 50 уровень)
                            Джедай (от 51 уровня)

Специализация: Невидимка (с 1 по 10 уровень)

                            Фантом (с 11 по 30 уровень)
                            Стелсер (с 31 по 50 уровень)
                            Призрак (от 51 уровня)

Класс персонажа: Солдат 
(для игроков, шотхоллов и ботов)

Специализация: Разведчик (с 1 по 10 уровень)

                            Диверсант (с 11 по 30 уровень)
                            Спецназовец (с 31 по 50 уровень)
                            Агент для игроков/Босс для шотхоллов (от 51 уровня)

Бонус специализации: навык Скрытность

Специализация: Штурмовик (с 1 по 10 уровень)

                            Щитоносец (с 11 по 30 уровень)
                            Каратель (с 31 по 50 уровень)
                            Стратег для игроков/Босс для шотхоллов (от 51 уровня)

Бонус специализации: навык Стрельба

Класс персонажа: Медик 

(для всех)

Бонус класса: навык Восстановление

Специализация: Врач (с 1 по 10 уровень)

                            Хирург (с 11 по 30 уровень)
                            Эскулап (с 31 по 50 уровень)
                            Реаниматор для игроков/Босс для шотхоллов (от 51 уровня)

Класс персонажа: Техник 

(для всех)

Специализация: Инженер (с 1 по 10 уровень)

                            Изобретатель (с 11 по 30 уровень)
                            Кибернетик (с 31 по 50 уровень)
                            Исследователь для игроков/Босс для шотхоллов (от 51 уровня)

Бонус специализации: навык Ремесло
Специализация: Штурман (с 1 по 10 уровень)

                            Навигатор (от 31 уровня)
Бонус специализации: навык Пилотирование

Класс персонажа: Бандит 

(для игроков, шотхоллов и ботов)

Специализация: Киллер (с 1 по 10 уровень)

                            Слеер (slayer, убийца) (с 11 по 30 уровень)
                            Палач (с 31 по 50 уровень)
                            Ассасин для игроков/Босс для шотхоллов (от 51 уровня)

Бонус специализации: навык Снайперская стрельба
Специализация: Громила (с 1 по 10 уровень)

                            Стритфайтер (street fighter, уличный боец) (с 11 по 30 уровень)
                            Сокрушитель (с 31 по 50 уровень)
                            Берсерк для игроков/Босс для шотхоллов (от 51 уровня)

Бонус специализации: навык Сила
Специализация: Вор (с 1 по 10 уровень)

                            Щипач  (с 11 по 30 уровень)
                            Маравихер (жаргонное)(с 31 по 50 уровень)
                            Виртуоз для игроков/Босс для шотхоллов (от 51 уровня)

Бонус специализации: навык Взлом
Класс персонажа: Торговец 

(для всех)

Бонус класса: навыки Харизма + Интеллект
Специализация: Торговец (с 1 по 10 уровень)

                            Воротила (с 11 по 30 уровень)
                            Магнат (с 31 по 50 уровень)
                            Олигарх для игроков/Босс для шотхоллов (от 51 уровня)

Эксклюзивные классы-киты 

(только для Игроков)
Трансформер

Терминатор (из жидкого металла, практически неуязвим)

Леди-Дракон (пиромант + железные когти + броня как у трансформера)
Развития у этих классов нет, потому что и так очень круто, но безумно дорого.

Можно купить на один сеанс игры или на несколько, а потом вернуться к своему классу обратно. При этом имя персонажа сохраняется.  

БОССЫ:

Ими становятся только шотхоллы уровня 51 и выше
ИНДИКАТОР ЗДОРОВЬЯ

Каждый новый уровень добавляет 20 хелсов. 

Например, перс уровня 1 имеет 20 хелсов. 

Уровня 2 - 40

Уровня 4 - 80 

Уровня 5 - 100

Уровня 6 - 120

Уровня 7 - 140

Уровня 8 - 160

Уровня 9 - 180

Уровня 10 - 200

Уровня 50 - 1000

Уровня 100 - 2000
