ОЧКИ, НАВЫКИ И ДОСТИЖЕНИЯ

Персонажи получают очки:
1.Опыта (чтобы перейти на след. уровень, персам от 1 до 5 уровня надо набрать 1000 очков опыта, персам от 6 до 10 уровня 2000 очков; персам от 11 по 30 уровень 5000 очков; от 31 по 50 уровень 10000 очков; от 51 ранга и выше 15000 очков опыта)

2.Очки по каждому виду навыка, например, +5 Стрельба, +10 Харизма и т.д. Максимальное развитие в каждом классе 1000 очков. 

Новый навык открывается: 

1. При получении нового уровня можно открыть новый навык или добавить 100 очков в уже имеющийся; 

2. При получении 100 очков определенного класса (например, +100 к Стрельбе), открывается навык Стрельба. 

Достижения присваиваются при навыках: 300, 500, 1000.
Открытым навык считается от 100 единиц, и только тогда используется бонус, присущий данному навыку. При навыке менее 100 единиц идет просто его накопление до сотни

Некоторые навыки:

Удача 

Достижения: 

«Ловец Удачи» – за 300 очков навыка. Нашивка: подкова счастья, 

«Фартовый» – за 500 очков навыка. Нашивка: четырехлистный клевер, 

«Хозяин Синей Птицы» – за 1000 очков навыка. Нашивка: ультрамариновая птица с раскинутыми для взлета крыльями и взъерошенным хохолком.

Сила – сила удара без оружия, вес переносимых грузов, поднятие тяжестей

Достижения: 

«Бамс!» Нашивка: удар огромного кулака расплющивает нечто в лепешку 

«Грузчик». Нашивка: стилизованный мускулистый силач в набедренной повязке а-ля древний грек согнулся под тяжестью груза, 

«Халк». Нашивка: зеленая мускулистая рука со сжатым кулаком, как при демонстрации бицепса/трицепса культуристами

Скорость реакции 

Достижения: 

«Шустрый веник». Нашивка: размытый перс, словно заснятый в момент очень быстрого бега, как супергерой Флэш.
«Метеор» 

«Молния». Нашивка: стилизованная молния

Выносливость – влияет на запас энергии, который определяет продолжительность и скорость ходьбы или бега с полной нагрузкой, требуемую частоту еды и сна, длительность ведения боя и проч. 

Достижения: 

«Упорный мул» 

«Тягловая лошадь» 

«Марафонец»
Восстановление – только для классов Медик и Техник – усиление бинтов и аптечек пропорционально навыку; при достижении 500 очков навыка – автоматическая регенерация, а так же возможность раз в сутки лечить ближайшего перса без аптечки; при достижении максимального значения навыка можно лечить без аптечек любое количество персонажей
Достижения: 

«Исцеляющий свет» 

«Благословение ветра» 

«Возвращение из тьмы»
Взлом – позволяет вскрывать замки и взламывать компьютеры

Достижения: 

«Медвежатник». Нашивка: стилизованный набор отмычек 

«Хакер» 

«Эксперт»
Интеллект – навык позволяет изучать и активировать артефакты разных уровней

Достижения: 

«Умник» 

«Знаток» 

«Гений»
Ремесло – только для классов Медик, Техник, Торговец – позволяет создавать предметы/устройства, сложность и новизна которых зависит от величины навыка
Достижения: 

«Умелец» 

«Искусник» 

«Золотые руки»
Лидерство – навык позволяет персу набирать бойцов в уже имеющуюся банду или создавать новую банду (при навыке от 100); организовывать/возглавлять корпорации (при навыке от 500); создавать поселения (при навыке от 800); колонизировать планеты/возглавлять государства (от 1000). 

Достижения: 

«Предводитель» 

«Правитель» 

«Владыка»
Харизма – большая вероятность получить выгоду в переговорах, убедить собеседника, добиться согласия, подчинения. 

Достижения: 

«Переговорщик». Нашивка: стилизованное рукопожатие 

«Дипломат» 

«Эмпат»
Ближний бой – бонусы к защите и атаке с холодным оружием и без оружия, а так же позволяет использовать эпические виды холодного оружия (при 500 единицах навыка)

Достижения: 

«Клинок-убийца». Нашивка: вертикально вонзившийся в поверхность нож в луже крови
«Веер мечей». Нашивка: сложенные в виде ромбической сетки мечи

«Гладиатор». Нашивка: гладиаторский шлем, щит и меч

Стрельба – из пистолетов, дробовиков, автоматов, а так же позволяет использовать эпические виды легкого и среднего оружия (при 500 ед. навыка)

Достижения: 

«Пиф-паф!» Нашивка: кольт-миротворец

«Огонь на поражение». Нашивка: дробовик

«Свинцовый шторм». Нашивка: бластер-автомат 

Стрельба из тяжелого оружия – бонус при стрельбе из ракетометов, гранатометов, минометов, пулеметов и проч.), а так же позволяет использовать эпические виды тяжелого оружия (при 500 ед. навыка)

Достижение: 

«Бомбардир». Нашивка: стилизованная бомба 

«Вспышка ярости». Нашивка: летящая в цель боеголовка с огненным хвостом 

«Удар мести». Нашивка: ядерный гриб

Снайперская стрельба – бонус при стрельбе из всех видов снайперских винтовок, а так же позволяет использовать эпические виды снайперского оружия (при 500 ед. навыка)

Достижения: 

«Соколиный глаз»
«В яблочко!»
«Без промаха»
Защита – увеличивает количество хелсов в индикаторе здоровья (при навыке 100 ед. – добавляется 50 хелсов), а так же увеличивает броню и позволяет использовать элементы эпической брони (при 500 ед. навыка)

Достижения: 

«Каменная броня» – увеличивает ХП на 100 хелсов
«Доспехи грома» – увеличивает ХП на 300 хелсов
«Изоляция» – увеличивает ХП на 500 хелсов
Нападение – блоки, надетая броня и щиты противника игнорируются, как в ближнем бою, так и при стрельбе; учитывается только собственная прочность персонажа
Достижения: 

«Проникающий удар»
«Ураганная атака»
«Возмездие»
Тактика боя – способность управлять в бою группой из 10 бойцов (при достижении 100 очков навыка), группой из 30 бойцов (при достижении 300 очков навыка), из 50 бойцов (при достижении 500 очков навыка). Только для классов Солдат, Бандит. 

Достижения: 

«Вожак»
«Десятник»
«Властник»
Скрытность – недоступен классам Медик, Торговец

Достижения: 

«Тень». Нашивка: стилизованная тень 

«Оборотень». Нашивка: дым и смутные очертания человеческой фигуры 

«Хамелеон». Нашивка: стилизованный хамелеон

Подрыв – навык недоступен классам Медик, Торговец

Достижения: 

«Динамит» 

«Аннигиляция» 

«Землетрясение»
Пилотирование
Достижения: 

«Взлет-посадка» 

«Испытатель» 

«Асс»
Мана – только для класса Аномал

Достижения: 

«Заклинатель» 

ДОСТИЖЕНИЯ ТОП-10:

1.
Маньяк ваншота – за 50 «ваншотов» – для шотхоллов никаких видимых плюсов, для геймеров всенародная слава и гарантированный высокооплачиваемый контракт на рекламу. Нашивка:
2.
Виртуоз ваншота – за 10 «ваншотов» – для шотхоллов никаких видимых плюсов, для геймеров всенародная слава и участие в многочисленных интернет и телешоу. Нашивка:
3.
Мастер ваншота – за 1 «ваншот» – для шотхоллов никаких видимых плюсов, для геймеров многократное упоминание в интернете и теленовостях. Нашивка: снайперский прицел, а внутри изображение черепа с костями.
4.
Темная лошадка 3 ранга – передается по наследству – плюсы и минусы известны только обладателям достижения. Нашивка: 

5.
Темная лошадка 2 ранга – передается по наследству – плюсы и минусы известны только обладателям достижения. Нашивка: 

6.
Темная лошадка 1 ранга – передается по наследству – плюсы и минусы известны только обладателям достижения. Нашивка: черный, вставший на дыбы, силуэт коня на сером поле;

7.
Матрешка – плюсы и минусы известны только обладателям достижения. Нашивка: стилизованная матрешка
8.
Песочные часы – плюсы и минусы известны только обладателям достижения. Нашивка: стилизованные песочные часы
9.

10.

ДОСТИЖЕНИЯ «ТЕМНОЙ СТОРОНЫ»:

(Нашивок не имеют)

Секретный класс. Только для шотхоллов. 

Связано с прошлым конкретного персонажа. Зашито в легенду персонажа. Потенциально может активироваться у каждого шотхолла, но для активации должны создаться чрезвычайно редкие условия. У большинства шотхоллов за всю игру ни разу не активируются.

Темное достижение «Зверь, который во мне сидит» – только для Рома Мела – самопроизвольно активируется при виде аланийцев, тогда у Мела сносит башню и он их убивает.
